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Historico

A Escola da Mata Atlantica nasceu do contato entre jovens
universitarios do Rio de Janeiro e a comunidade rural de Aldeia Velha
através da pratica pedagogica informal do didlogo de saberes sobre
plantas medicinais e ecologia. Uma das integrantes, na época de sua
monografia em Producao Cultural em 2005, focalizou uma parceria entre a
Escola da Mata Atlantica, a Pro Reitoria de Extensdao da Universidade
Federal Fluminense (UFF) e moradores de Aldeia Velha para realizar uma
pesquisa sobre os produtores rurais de Aldeia Velha, um evento chamado
Aldeia Cultural e um filme média metragem sobre a historia do povoado e
seus personagens mais marcantes, o “Aldeia Velha e suas raizes”. Nosso
primeiro evento (2005) teve o apoio da FASE.

A Escola da Mata Atlantica (EMA) surgiu da necessidade de valorizar
a cultura local e incentivar a capacitacao de jovens e adultos em
tecnologias livres envolvendo um plano de acdes que teve — e tem - como
objetivo fomentar espacos culturais, o intercambio entre geracoes e
grupos sociais, mapeando os produtores da regiao, incentivando a
organizacao comunitaria e a difusao artistica.

Nosso principal objetivo era na época da criacao era reconhecer e
fomentar espacos de ensino aprendizagem para troca de saberes,
académicos, formais, informais, de tradicao oral, cientificos, dentre outros,
tendo em vista a necessidade de oferecer mais oportunidades de geracgao
de renda e de conhecimento nas areas rurais, tanto por terem acesso mais
dificil as universidades, cursos e seminarios, por exemplo, das grandes
cidades, quanto por esses lugares serem uma alternativa real de vida mais

saudavel e de fortalecimento das pequenas e médias cidades.

Participam jovens recém-formados em universidades do Rio de
Janeiro em processo de éxodo urbano, pesquisadores (mestrandos e
autodidatas), artistas (das artes visuais, plasticas e metareciclagem),
professores e alunos da rede publica municipal e regional, produtores
rurais, assentados da Reforma Agraria, mestres de tradicdo oral e
moradores em geral.

Grupo:

Julia Grillo Botafogo - 27 anos: Curriculo resumido: Possui graduagdo em Produgé&o Cultural
pela Universidade Federal Fluminense e Pés Graduagdo em Gest&o Cultural pela Universidade
Carlos Ill de Madrid, através da bolsa de estudos concedida pela Fundacgéo Luis de Camdes. E
membra fundadora Escola da Mata Atlantica. Autora do Projeto Aldeia Cultural - Mostra de
Conhecimento Tradicional de Aldeia Velha, em 2009 obteve prémio nacional Areté - do
Ministério da Cultura (MinC). Diretora e produtora do documentario Aldeia Velha e suas Raizes.
Paralelamente atua em outros coletivos na area de cultura livre, cartografia, educacéo

diferenciada, fotografia e video.

Tadzia de Oliva Maya - 27 anos: Curriculo resumido: Estuda cultura livre e software livre desde
a graduacao em jornalismo na Uerj (2005). Faz parte da coordenacao da Escola da Mata
Atlantica. Trabalhou como Gri6 aprendiz dos caigaras da Reserva da Juatinga pelo projeto
Raizes e Frutos (UFRJ). Hoje pesquisa o conceito de bens comuns e atua na defesa das
sementes crioulas. Ex-professora de video do Ensino Médio Integrado (EMI) em Petropolis.



Principais Projetos Realizados

Ponto de Cultura Caipira da Mata Atlantica - Data de inicio: Junho de 2010

Resumo: Em 2009, a EMA foi contemplada pelo programa Cultura Viva do Ministério da Cultura e passou a
integrar a rede de Pontos de Cultura do Estado do Rio de Janeiro. O Ponto de Cultura Caipira da Mata
Atlantica € um espaco publico e aberto a toda a comunidade e regido. O projeto tem como foco principal a
musica, onde sao realizadas oficinas musicalizagao, canto, confeccao de instrumentos (luthiaria), gravacao
musical, entre outras atividades. O Ponto de Cultura concluiu recentemente seu primero ano de atividade,
tendo como produto final um Almanaque Sonoro da Cultura Caipira, resultado das aulas de musica e das
pesquisas realizadas durante o ano. Como foco do seu segundo ano de existéncia o PDC sera o audio-

visual e a informatica.

Rede de Produtores de Agricultura Familiar de Aldeia Velha - Data de inicio: 2006

Resumo: A Rede de Produtores e Agricultura Familiar de Aldeia Velha € um projeto dentro da Escola da
Mata Atlantica que conecta sensibilidades e colabora na manutencao do conhecimento tradicional e
geracao de trabalho e renda. Além de estimular a organizagao de interesses coletivos e o fortalecimento
do dialogo para conservagao da biosfera. A Rede surgiu em 2006 a partir da reflexdo de que apesar de em
Aldeia Velha, todos estarem conectados era possivel uma organizagao de interesses coletivos. Assim, foi
realizado um mapeamento local para identificacdo de distintas formas de produgao: agricultores, artesoes,
poetas, musicos, etc. A idéia principal era de valorizar e potencializar o conhecimento local fazendo-o ter
visibilidade e promover este encontro de saberes. Contribuindo assim para desenvolvimento e autonomia
da comunidade. A Rede tem como principal objetivo mapear e conhecer melhor o territério e sua
comunidade; criar canais de didlogo e comunicagéo, e favorecer o desabrochar de uma nova dimenséao
humana e afetiva, no exercicio de cidadania ativa, unindo ainda mais a comunidade e fazendo expressar-

Se.

Casa de Sementes Livres de Aldeia Velha - Escola da Mata Atlantica e Escola
Municipalizada Vila Silva Jardim- Data de inicio: 2006

Resumo: A Casa das Sementes Livres foi idealizada em 2007 a partir de uma reportagem que informava a
doagao de sementes nao-transgénicas pela Associacao Software Livre (RS) aos indios Guarani-Kaiowa
pois “estas sdo sementes como o software livre, sobre as quais néo incidiam patentes”. A casa foi feita no
final do ano de 2007 com técnica de bio-construcao - pau a pique - para armazenar, pesquisar e difundir o
uso de sementes crioullas (tradicionais ou ndo-transgénicas) e também de softwares livres, estimulando o
debate acerca da propriedade intelectual e do compartiihamento de saberes, através da generosidade
intelectual. Cursos de informatica basica ja foram oferecidos na casa, que hoje além da biblioteca de
agroecologia e da colegcao de sementes crioullas abriga a Radio Aldeia Velha, uma radio livre pré-
comunitaria que tem alcance em toda a comunidade e ja conta com 8 programadores fixos, além de aulas

de audio para as pessoas aprenderem a operar a radio.
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Ponto da Cultura em Aldeia Velha

O Ponto de Cultura Caipira nasce de um encontro entre jovens da cidade e ancides caipiras, capitdes do mato e
mestres griés. Como numa investida mata adentro, a cada passo dado nesta jornada aprendemos algo mais sobre esta
linda e maravilhosa cultura que é a caipira, cultura da terra, do pé no chado, do cheiro de mato e dos banhos de rios.
Adentrar em uma comunidade rural, tdo perto e tdo longe das cidades e suas nuvens de fumaca cinzas, adentrar uma
comunidade do interior, estabelecer trocas e vivenciar um cotidiano manhoso e terno, banhado a luz do sol e da lua, do
vento e da 4gua... Este é o prazer que temos em trabalhar no Ponto de Cultura Caipira!

A Escola da Mata Atlantica desenvolve seus trabalhos na comunidade desde 2006, nas tematicas de
agroecologia, educacéo popular, permacultura, plantas medicinais e cultura livre, sempre procurando uma inser¢ao
comunitaria gradual e informal. A abertura do espago do Ponto de Cultura Caipira péde tornar-se um marco na
disponibilizagdo de contetidos culturais e profissionais através de atividades e troca de experiéncias, indo além das
aulas e oficinas, mas trazendo para junto deste lugar um convivio de criancas, jovens e adultos da comunidade, focados
em atividades culturais de boa qualidade e voltadas para o desenvolvimento cultural, cognitivo, social, psicomotor,
enfim, um desenvolvimento integral do ser humano.

Esta busca pela integralidade, a busca de um paradigma holistico, nos leva a percorrer tantos caminhos
quantos coragbes. Cada um de nds, como coletivo e como individuo, procura o que ha no mundo que pode consertar o
proprio mundo, e tentamos deglutir, compreender, talvez numa velha antropofagia, mas sempre de coracao, para entao
colocar de volta em ideias, agbes, movimento. Movimentar-se é a alma do neg6cio, e comunicar-se € o espirito deste
jogo. Ao iniciarmos cada movimento, podemos ver a necessidade de fala, de comunicacéo, de transmitir, tantas
demandas n&o suprimidas, muitas vezes reprimidas, da verdadeira voz, a voz do povo.

Escutar cada histéria, cada pedago de uma histéria que é comunal, como a todo hora é indicada: “fulano, filho de
ciclano, mora depois de beltrano”... “que beltrano? Beltrano da época de ciclano da fazenda tal”. Escutar cada historia.
Sabe quanto trabalho da isto?

Pois é, escutando aqui e ali, vamos estabelecendo uma rede de relagdes e de confianca que na roga se chama
vizinhanga. Somos vizinhos e professores, amigos e conhecidos, compradores e alunos, vendedores e passageiros,
estamos em comunidade, simplesmente. A partir dai pensamos também que somos um coletivo, e nos inserimos com
acoes, muitas vezes de alto impacto, na comunidade. Nossa missao é proporcionar a troca, a interagao, entre algo que
podemos oferecer, e algo que tenham a nos ofertar, fazer circular, movimentar, construir novas histérias, novos
horizontes, sempre a partir desta identidade que veio, que esta, e que continua através dos tempos: a identidade
caipira.



REUNIOES COMUNITARIAS

Os encontros servem para uma
articulagdo interna que busque
agdes conjuntas para a troca de
informagdes e implementagdo de
projetos em comum, discutindo
barreiras e oportunidades. As rodas
de conversas sdo um dos instrumentos
para mobilizacgéo, que cria
discussdo, envolve comunidade e
revela lideres.

REDE DE PRODUTORES, AGRICULTORES E
TURISMO RURAL

A construcdo da Rede consiste
no cadastro (nome, observacgdes,
estilo, contato) dos produtores
(artesédos, artistas, agricultores e
outros), identificando estilo,
caracteristicas, técnica e
especialidade (dificuldade para as
suas criagdes). O cadastro tem o
intuito de organizar e estimular a
produgdo, revelar potenciais. A
partir das informagdes coletadas,
foram elaboradas placas para
identificacdo das <casas desses
produtores e selos para os produtos.
O objetivo da colocagédo das placas é
fazer com que se reconhega a
histéria e a cultura de cada
produtor, criando assim uma
identidade comunitaria. O intuito é
criar relagdes e gerar alternativas
de sustentabilidade e
desenvolvimento sécio-econdémica.
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Ao lado, primeira
convocatéria para
discutir a criacéo
* da EMA; abaixo,
. foto antiga da
.. .cidade.

MAPEAMENTO HISTORICO CULTURAL
Através de diagnéstico

participativo (entrevistas, em
profundidade, com os moradores) e
pesquisa de acervo, registros

municipais, foram levantados dados
relativos a cultura local: resgate

histérico, festas folcléricas,
cantigas, celebracéo religiosa,
eventos culturais, produtos locais,
atrativos naturais, matrizes

endémicas, artistas, produtores e
personagens da cultura local.
Levantamento de dados sbécio-
culturais, ambientais, do
patrimdénio material e infra-
estrutura, ndo apenas do que existe
atualmente como do que ja existiu.
Ou seja, identificacéao das
principais demandas/potenciais para
conduzir as agdes do projeto e
reconhecimento dos lideres.
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Ao lado, placas de
identificacdo dos

CRES | REDE DE PRODUTORES.
produtores; L

traine, 1 hac VASSOURA DE CIPOBR\ |
Nedi

inauguracéao da
rede.




ATIVIDADES REALIZADAS
2006

MAPA EMICO

A partir de lapis de cor, cartolina e
um mapa de referéncia da cidade, o mapa é
construido coletivamente a partir dos
conhecimentos da comunidade. Ele leva em
conta ndo apenas o relevo, mas também os
usos dos sentimentos, tudo que os moradores
acham importante. O mapa émico de Aldeia
Velha contém dados histéricos, 1lendas,
arvores, bichos.
Os principais objetivos do mapa sdo dois. O
primeiro é wvalorizar o conhecimento
tradicional sobre seu territério como forma
de fazer um resgate cultural. O segundo
consiste em compreender as representacgdes
espaciais da biodiversidade,
principalmente das casas dos produtores,
relacionadas diretamente com a cultura
local de modo a funcionar como um circuito

alternativo, colaborando para o turismo
Participativo. ALDEIA CULTURAL: MOSTRA DE

CONHECIMENTO TRADICIONAL DE ALDEIA
VELHA

A idéia é unir cultura,
consciéncia ambiental e praticas
sustentéaveis de convivéncia,

estimulando desde o primeiro momento a
troca e a reciprocidade entre
comunidade local e visitantes. O evento
vem para mobilizar, conscientizar e
integrar ainda mais os membros da vila,
fortalecendo assim a identidade
“Aldeia Velha”. Além de exposigéao,
circo, brincadeiras e shows, a mostra
reune toda produgédo local e do entorno.
Através de oficinas e palestras,
possibilita a troca de conhecimento, a
criagdo de multiplicadores que venham
suprir boa parte de suas demandas,
preservando as riquezas naturais e
histérico-culturais de Aldeia Velha. E
um evento gratuito, aberto a
comunidade, amigos e visitantes.

Acima, mapa
émico; ao lado,
divulgacéao I
Aldeia Cultural,
abaixo, produtos
locais.

Ainda em 2007, uma
atividade em conjunto com
alunos do IFCS/UFRJ e membros
da R&dio Pulga promoveu uma
oficina de Radio Janela,

ﬁ’fl-:.:(murgggs L apresentada para que a
ARTES AN ATQ = - comunidade interagisse com a
. possibilidade de participar de
Honora : um canal de comunicagdo popular
Exn[a?; i ALDER "||| ] como se configura o radio.
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) ATIVIDADES REALIZADAS
FESTIVAL EXPERIMENTAL ELETRORGANICO 2006

O Festival Experimental Eletrorgédnico é um

evento de misica, ecologia e cultura livre, onde
representantes da masica eletrédnica, de
manifestagdes culturais regionais e 1latino-
americanas interagem num mesmo cenario: um
ambiente projetado com principios da
permacultura e da bioconstrugdo, estimulando
desde o primeiro momento a troca e a
reciprocidade com a comunidade local.
Em 2006, 2007 e 2008, Bananeiras, distrito de
Silva Jardim, vizinha de Aldeia Velha, foi
palco das primeiras edigdes do Festival, que
contou com o apoio da prefeitura municipal. Mais
de 500 musicos e produtores convidados de
diversas vertentes musicais abracaram o projeto
e aceitaram se apresentar gratuitamente, entre
eles, Luciane Menezes, Tambor de Crioulla do
Maranhdo, Songorocosongo, Digital Dubs, Carlos
Malta, e muitos outros.

A interacdo sustentavel com o meio ambiente
em conjunto com uma economia eficiente, de
redugédo de custos é a base do nosso projeto. Isso
se da através de duas estratégias principais:
Acdo ambiental que minimiza danos e impactos
negativos no local do festival, aliada a
recuperacdo da mata através do plantio de mudas
nativas. A infra-estrutura é feita com material
natural e reciclado. Outro exemplo é o
funcionamento de wuma cozinha orgénica que
aproveita ao maximo a energia dos alimentos,
além do uso de banheiros secos e a ndo utilizacéo
de descartaveis.

Interacdo entre a comunidade, a producgéao e
os convidados, buscando explorar as
potencialidades 1locais e o intercéambio de
conhecimento. O Festival adquire alimentos e
materiais de infra-estrutura na regiao,
dinamizando sua economia. Artesdos e produtores

sdo estimulados a expor seus produtos na feira Acima, III Festival, em 2008, show
da festa. O acesso dos moradores ao festival é com Carlos Malta; abaixo, circo,
ratuit divulgag¢do artistica e mandala de
gratuito. frutas

TAL ELETRORGANI




ATIVIDADES REALIZADAS
2006/2007

CALENDARIO

Um produto de grande sucesso do
projeto é a confecgao de um
moasam, ek calendario, com fotos, desenhos e
v on el ; FERE e ~ informagdes fornecidas por alguns
moradores.
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DOCUMENTARIO ALDEIA VELHA E SUAS RAIZES

O documentario valoriza o conhecimento mais '"tradicional": o
resgate da histéria do lugar, as lendas, as brincadeiras, os modos de vida
da roga, e as mudancas e melhorias do ponto de vista ambientalista.
Explicitando na tela imagens de um lugar cheio de mistérios e riquezas,
com poténciais até entdo desconhecidos. O enfoque estd na voz da
comunidade, aqueles que fazem Aldeia Velha ser o que é. O filme se propds
a importédncia estratégica da possibilidade dos moradores estarem
tornando-se agentes socioculturais de seu municipio, fazendo uma leitura
sobre sua identidade e a forma pela qual se relacionam com seu territério.
Uma outra abordagem foi a conscientizagdo de que eles sdo os personagens
principais que constrbéem e contribuem para a manutengdo da histéria
cultural e ambiental de Aldeia Velha. Lideres 1locais participaram
ativamente da construgdo do documentario sugerindo histérias,
personagens, lugares, escrevendo idéias e ainda pegando na cémera e
fazendo imagens que fazem parte do filme. Além disso, ele fortaleceu o
sentimento em cada morador da importancia de se valorizar a manutencéo
dos saberes “tradicionais” da 1localidade, estimulando-os, enquanto
produtores de conhecimento.

Aldeia Velha
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No alto, calendarios 2007 e 2008. Acima, capa do documentario.



ATIVIDADES REALIZADAS
VIVEIRO FLORESTAL E HORTA DE PLANTAS MEDICINAIS 2007

Através de um mutirdo e envolvimento da
comunidade construimos um viveiro de mudas
florestais nativas e um canteiro de plantas
medicinais, ambos na Escola Municipal local.
Foram trabalhados temas como biocostrucgéao,
permacultura e técnicas tradicionais de
construgdo. Parte das plantas medicinais foi
coletada pelos moradores dos quintais locais e o
restante foi doado pela Horta Medicinal de
Casimiro de Abreu, e continuamente recebe
doacdes de diferentes instituicgdes.

Fotos Viveiro e Horta;
bioconstrugdo;
agricultores e mutirdo.
Abaixo, Cine Mata
Atlantica.

CINE MATA ATLANTICA

Projegédo de filmes
independentes em uma tela
gigantes nas ruas da Vila.
Forma alternativa e barata
de acesso a cultura. Cépias
dos filmes exibidos séao
doadas por alguns
realizadores, formando
assim uma videoteca na
comunidade.




SEMENTES

‘Patriménio dos Povos
a Servico da Humanidade

ESTRUTURA DA CASE DAS SEMINTES LIVRES

INTERIOR

ATIVIDADES REALIZADAS

2007/2008
CASA DAS SEMENTES LIVRES

O projeto da Casa das Sementes Livres, que ja
concluiu sua primeira etapa, com o Curso de Introdugéo
a Agroecologia e ao uso tradicional de plantas
medicinais, é uma das agdes da Escola da Mata, no
sentido de coletar, armazenar e distribuir sementes,
objetivando a expansdo das sementes caboclas, que séo
livres de modificagdes genéticas e ndo possuem
patentes. Para tanto, o resgate cultural das praticas
agricolas envolve o combate ao uso de agrotdxicos e a
difusédo da roga consorciada.

A regido onde estd localizada a vila de Aldeia Velha
tem grande potencial para a agricultura, como ja foi
demonstrada na sua histéria. A populacido descende de
negros e 1indios, que possuem grande tradigéao
agricola. Hoje, formada basicamente por caipiras, a
populagdo se vé no centro de um grande paradoxo, pois
ao mesmo tempo em que vive no “meio da mata”, perto da
floresta, de poderosas e importantes fontes de agua -
como a Bacia do Rio Sdo Jodo - ndo tem a venda no
supermercado da vila as hortaligcas mais béasicas.
Parte desse problema estd diretamente relacionado a
expansdo da pecudria, que além de tirar o espacgo das
rogas, deixa o solo pobre e impossibilita futuras
plantacgdes.

Desse modo, a distribuigcdo de sementes livres, sem
modificagdes genéticas e sobre as quais ndo incida
nenhuma patente, para essa populacdo é uma forma de
resgatar suas praticas agricolas, que sdo igualmente
culturais, e reintroduzir as rogas consorciadas nas

.

Acima, projeto arquiteténico
desenvolvido em parceria.

Da esqg. para a direita: pisando o
barro da casa de pau a pique; a
pedra diz o ano de sua criag¢do;

familias, livres de agrotdéxicos, uma vez que o plantio
é todo agroecoldgico.

Além disso, os agricultores da prépria regido possuem
sementes crioulas de extrema importédncia, como uma
espécie de milho branco muito valorizada na drea. Esse
cuidado é importante, tanto para que as sementes
possam ser guardadas, distribuidas entre a
comunidade, plantadas e multiplicadas, quanto para o
material genético a ser armazenado livre de pragas e
garantido em sua durabilidade.
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ATIVIDADES REALIZADAS

2008
TELECENTRO COMUNITARIO EM SOFTWARE LIVRE

O funcionamento da Casa de Sementes Livres serd coordenado pela prépria
Escola da comunidade, que abriga em seu terreno a casa de pau a pique construida
para a Casa. A idéia é que um projeto pedagégico norteie atividades e reflexdes da
comunidade escolar ao longo de todo periodo letivo.

Enquanto isso, a Casa segue com o projeto do Telecentro Comunitario, uma
parceria da Escola com o Pontdo de Cultura Digital do Circo Voador. A Casa
ofereceu cursos de introdugédo a informatica, metareciclagem e softwares livres;
contando com o apoio da Secretaria de Promogdo Social de Silva Jardim mantém
monitores-bolsistas.

Em sua préxima etapa, a partir de abril de 2009,abordara a transversalidade
dos temas software e comunicacédo livre, sementes e educacdo ambiental. Reunides
com os professores, Secretarias de Cultura e Educag¢do, indicam a aproximagdo da
execugdo dos objetivos iniciais da EMA, trazendo a educagdo ambiental para dentro
da sala de aula, introduzindo cursos e capacita¢des no tema, sempre indicando a
interdisciplinaridade e o didlogo de saberes como instrumento basico para a
concepgédo deste universo.

oy e d

Esquerda para direita: aulas para

criancas, para adultos e reunido
pedagdgica. Abaixo, ensaios

fotogrdficos para o Calenddario 2009 e
passeio pela Casa de Sementes com SEMANA EMA

pintura nova. Comemorando seus trés anos antecipadamente,
em dezembro de 2008 a Semana EMA trouxe diversas
atividades, para todos os gostos e idades.
Oficinas de fotografia com as criangas, para o
Calendario 2009; vivéncias agroecoldgicas,
debate com professores da escola local,circo e
cinema na praca, pintura artistica da Casa de
Sementes, foram algumas das atividades propostas.
Como resultado também pudemos sistematizar
coletivamente o trabalho desenvolvido ao 1longo
destes primeiros anos.
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O Projeto Escola da Mata Atléntica teve

como resultado uma monografia de concluséo
de curso Bacharel em Produgdo Cultural.
“Aldeia Cultural I: I Mostra de
Conhecimento Tradicional de Aldeia Velha;
uma Proposta Ecoldégica” de Julia Botafogo,
sob orientacdo de Ana L. Enne.
Foi apresentada na “V Semana de Biologia
da Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro, bem como o filme-documentario,
exibido no “W Congresso Brasileiro de
Agroecologia, em 2006.

ATIVIDADES REALIZADAS
Oficinas, Seminéarios,
Palestras, Participagdes e
Publicagdes em geral
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Acima, Programa II Aldeia Cultural,
dez/2007; ao lado, noticia Inaugura¢do Casa
Sementes e Eletrorgdnico, Jornal Aldeia da
Terra, Brasilia-DF; abaixo, mapa émico na
capa de livro cartogrdfico; primeira
cartilha dlstrlbu1da na comunidade.
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Ao lado, cartaz Semana
EMA, Dez/08; abaixo a
esquerda, cartaz I Curso
de Plantas Medicinais da

EMA, junho/07; a
direita, programa do
Férum Mundial de

Educag¢do, agosto/08

ATIVIDADES REALIZADAS
Oficinas, Seminarios,
Palestras, Participacgdes e
Publicagdes em geral

Cientrn dde Extunhi wmn Agrocoouga, Plairtas Medicinm, Edusagin Pupnde ¢ Cubtura Lisee

Escola da Mata Atlantica - EMA

Mensen fempes de crise dow smitermas econiimicos ¢ beenildgioos, onde o avangos da biegenéticn tem invadada
an platitagiics, comtaminamndn com stus genes transginicos o sensenies selocionadas milenarments por nosscs
antepassidos: nos vems no dever de preservar s wradiphes da terra, o mode de vida do povo do camps, 2 o
e thes tem preservado que nos pode ser mais precioso, as sementes oonlls” A preservacio das sementes
da vacls hirmema, nos s modelos de producio « comrme de

¢ » idéia prtrey de e projete de redimenrioname:

W ilimnermioa.  Moje a degradagio andslental b atiingia mhets intekerbvels € 4 agroccologls surge come proposta tranifermadora des
foncritos ¢ pardmetros ambientais, pars umas nevs ciedade ecolégresmente sustentivel, @ cultumalmente winel

Venha, traga ueu produts artesinal on agroceoliploat!t Particpe da Feira 11

Eh Cale 04 Washi do Abariors 03 Semana o Muia Aitenkcs

9 Fanters o Casa do Sementes (MOTIRRDY

MBEncontTo Rara Apresentscho de objtios da Escela da Mata Aantca (Regresentamies gy ENA
DI SEE FOfESIATES 3 pronosts EMA & suns impRcscies pedagogicast

3 Oficina de Sece de Luz - tesdora da Stival Cruzinka)

b Bate-papo: 05 Rmmos da Casa de Somenles - perepecis para 1009
EGuithermse-Monior da Cass Sementes | Sec. Promecsn Social Hiva tardio o Secretasia de B
b Dicina e Herlas Medicinais

0ih Foirs s Sesiankabiidnde; Feses: A ERR Bemaa

St na Feusada de Aieia com 55 Eandes Bebesza (R0 e Trie Barsline [FERL

1@h Dlicinn do Feiogeadin para Criancas - Taing Ded Bogri

[Téenicas bisicas e hetogradia visando a producdo e calesdirio EMA 1009
1h Oficing Teatro Forum ¢ Testro de Oprimide - Milleas Bels

13 Foda do Abscaiein - NOTIRD

16h Encandro cam a Comunigad para 3 Maboragio do Estanio IMA

‘16h Circo na Praga - Paibaco Pelor Crash
‘18ih Exihicio do Filmes no Coretn - Cinedideis - “Tapeks Rermalbe™

4l Bate-pape: Intreducio & Agreccoloets - Grepo Mae na Torrs - ERA
Vah e J0min Ofcine: ndlise ¢ greducio de Quimais Aoroecodopicos - Gruoe Mo me Tema
19 Encerraments: Elabsracio de Manitesty EMA

P ol

Férum Hundiat de Eoucacy
£ {
Baikada Fuminause_ 2008

ESGGLASHunnmrnmeLpABE§EHﬂﬁmﬁg-
TES POSSIVEIS - A EXPERIEMCIA DA CASA
SpyENTE ALDEIA VELHA - B

Eatidade: Esoola Yata Atldntica
Rloca § - Sala 205

Dia 156/06/07 - Bexta-faira ng Eztoln de Aldsia Valhs

500 hs da manhd - A e e
medicoals + plantio na hm,.hud..n;;:h'_mm"m das planens

700 he tia moro - Them:pire s
# rrepaieidic de chis
:\e_rr;édms, shampics e sabonsteg cam plarias meﬂ::mall-
52 o plartas 30 Pusto de Sadde de Aldels Valhe i

DIA 18607 - Sabado no corato da Aldala Velha

i0:
0:00 hs da manhs - s eupaiiincizs de wso de plantas ne madicin

8 COmo gerar renda com medicinai
Oficina e shampoa, xamq::‘;?e-': m;‘:‘ =

Convidados:

SADSON AN

Tormear 95, farmacdition da Pesta de Sadde da Ssnta
MARTA Das GRACA

a8 produleres de ]

SEU MAURILYD,
Casimiro i Abray

5. fitoterapesta da Rede Fitowida -
icing alternative da Fstado da Rie ":;::2::5-&

Jardinalra da harga medicing da Prafeitum de

Realizagcie;
Fwtrainior

Escols da Mpts

Abldntics re s;“';ll:'ﬁqa:lhln,

- 2006: Reunido Regional de
construgdo da Rede Agroecolé-
gica do Estado do Rio de Janeiro,
Silva Jardim/RJ

- No més de novembro de 2007, a
Escola da Mata Atlantica recebeu o
pedagogo JOSE PACHECO, da ESCOLA
DA PONTE, instituicdo educacional
conceituada internacionalmente,
que proferiu wuma palestra na
Escola Municipal
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. AULAS DE CANTO: misto de técnicas (aplicadas
caso-a-caso): canto lirico (apoio, diafragma, soprano,
mezzosoprano, contralto (mulheres), contra-tenor, tenor,
baritono, baixo (homens); canto popular (estudo baseado
nas cancgdes escolhidas pelo aluno — interpretacdo, emisséo
com menos esforgo, extensdo da voz, cancioneiro; canto
Método Angela Herz (articulacdo dos fonemas e palavras no
canto popular, cantos dos povos tradicionais); canto indiano,
Método Vox Mundi — Escola Aliack Bharkan (canto do Oeste
da india, estudo das ragas - escalas indianas — canto de
improviso, ressonancias, harmoénicos, adornos, cantos dos
povos tradicionais).

. AULAS DE VIOLAO (Iniciantes): percepgao tonal,
sequéncias harménicas na musica tradicional brasileira,
estudo das melodias populares, escala maior e menor
(basico), canto e acompanhamento.

. PESQUISA DA MAZURCA: mapeamento dos mestres que preservam o género na musica, na
danca, na poética. Registro dos mestres, pesquisa de contetdo. Viagens, origens e histéria local.
Musica: registro de instrumentos, fungéo do instrumento, célula ritmica, interagédo dos instrumentos.
Danca: Coreografia, passos, marcagdes, selecéo de 6 casais de dangarinos.

- AULAS DE AUDIO:

. . Como funciona um computador? aprendendo como
montar um e o que faz cada peca.

. Entendendo o que é sistema operacional e como instalar um
computador.

. O que é 0 som? Como ele se comporta no espago?
entendendo a fisica do som e no¢des basicas de acustica.

. . Conhecendo os equipamentos basicos de audio: mesa de
som, amplificador, microfone e outros periféricos. Para que
servem e como mexer neles.

. Como soldar cabos de audio e nogbes basicas de eletronica.

. Como gravar som no computador.

. . Principios basicos de gravacao, edicao e mixagem. Como produzir musicas e discos.
. Prética de gravacéo.

. . Nocdes basicas de radio. Como funciona e como montar uma estacéo de radio.



